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Nota:

Estas atividades offline com o tema do Natal, têm como propósito proporcionar uma
experiência de aprendizagem integrada e significativa para as crianças da Educação Pré-
Escolar, e que pode ser enquadrada na Hora do Código. Através destas propostas,
pretende-se trabalhar conceitos como padrões, algoritmo, decomposição e pixel art.

Independentemente de existir uma componente formal das Ciências da Computação no
contexto educativo, estas atividades permitem uma abordagem transversal e
interdisciplinar, onde as crianças exploram os conceitos de forma prática e intuitiva. O
foco está no desenvolvimento do pensamento computacional, promovendo o gosto pela
descoberta e pela experimentação.
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Decomposição

Quantas figuras existem na árvore de Natal?
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Padrão

Completa as sequências.



0 2 2 0 0 0 2 2 0

0 2 2 2 0 2 2 2 0

0 0 2 2 2 2 2 2 2

1 1 1 1 2 1 1 1 1

1 1 1 1 2 1 1 1 1

1 1 1 1 2 1 1 1 1

2 2 2 2 2 2 2 2 2

1 1 1 1 2 1 1 1 1

1 1 1 1 2 1 1 1 1

1 1 1 1 2 1 1 1 1
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Pinta as quadrículas de acordo com
o seguinte código:

0 - branco
1 - vermelho
2 - verde

Pixel Art



7Ajuda a Rena Rudolfo a chegar à casa. Cuidado com as árvores.

Algoritmo



Soluções



Decomposição

Quantas figuras existem na árvore de Natal?



Padrão

Completa as sequências.



0 2 2 0 0 0 2 2 0

0 2 2 2 0 2 2 2 0

0 0 2 2 2 2 2 2 2

1 1 1 1 2 1 1 1 1

1 1 1 1 2 1 1 1 1

1 1 1 1 2 1 1 1 1

2 2 2 2 2 2 2 2 2

1 1 1 1 2 1 1 1 1

1 1 1 1 2 1 1 1 1

1 1 1 1 2 1 1 1 1

6

Pinta as quadrículas de acordo com
o seguinte código:

0 - branco
1 - vermelho
2 - verde

Pixel Art



7Ajuda a Rena Rudolfo a chegar à casa. Cuidado com as árvores.

Algoritmo

Nota:
Há mais caminhos,
contudo pretende-
se o mais rápido
(eficiente) para
usarem o menor
número de
instruções (setas).
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